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Thema des Vortrages:

»LAufbau eines eSports-Unternehmen — Herausforderung, Chancen und
Risiken*

Inhalt:

Welche Mdglichkeiten gibt es fur den Firmengrinder in der eSport-
Branche? Welchen Risiken steht dieser gegentber? Wie grenzt sich
die eSport-Branche von anderen Branchen ab und Woher
ausgebildete Mitstreiter bekommen? Der Vortrag zeigt die Probleme,
die von der Ideenentstehung Uber das Start Up bis hin zum
mittelstandischem Unternehmen auftreten kénnen. Dabei gewahrt er
einen Einblick in die Chancen und gleichzeitig auch Risiken, die sich
fur den Unternehmensgrinder, besonders in der eSport-Branche,
ergeben.

Seinen Schwerpunkt legt der Beitrag dazu vor allem auf die
Umwandlung der Organisationsstruktur und die Gewinnung der dafur
notwendigerweise erfahrenen Mitarbeiter. Anhand von
Erfahrungsberichten verdeutlicht der Vortrag dabei aber das generelle
Probleme der Branche, gamesspezifisch ausgebildete Mitstreiter zu
finden.
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