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Status Quo – wie weit ist eSport vom regulären Sport entfernt?

Biografie: 

Prof. Dr. Tobias Kollmann ist Inhaber des Lehrstuhls für BWL und
Wirtschaftsinformatik, insb. E-Business und E-Entrepreneurship an 
der Universität Duisburg-Essen, Campus Essen. Als ehemaliger 
Gründer von autoscout24 finanziert er seit 2001 als Privatinvestor 
innovative Projekte im Bereich neue Medien und wurde in diesem 
Zusammenhang 2005 in den "Heaven of Fame" des 
Bundesverbandes deutscher Business Angels (BAND) 
aufgenommen. Er erhielt von der UNESCO einen Sonderpreis für 
“Entrepreneurial Thinking and Acting” und gilt allgemein als Pionier 
des Internets. 2006 erfand er mit der Virtual Kicker League
(www.virtual-kicker.de) ein Multiplayer-Spiel mit inzwischen über 
100.000 Teilnehmern, bei dem die Fans der Fußball-
Bundesligavereine erstmals gegeneinander antreten und das reale 
Ligageschehen über einen Online-Kicker begleiten können. Alle 36 
Profivereine nehmen an dieser Online-Bundesliga teil.


